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Programa de Contenidos

Introduccion

Motivacién. Definiciones. Arquitectura de la Weba Web para aplicaciones distribuidas.
Paradigmas de programacion distribuida: clienti&sereddigo por demanda, computacién
remota, computacién mavil.

La WWW como plataforma de Aplicaciones

Motivacién. Arquitectura. HTTP y GCI. Evolucién teWeb como plataforma de aplicaciones.
Interacciones Browser-Servidor. Formularios Web @omecanismo basico de interaccion.
Tecnologias alternativas. Disefio de aplicacioneb:\®dier, 3-tier, 4-tier, n-tier. Organizacion
tipica de aplicaciones Web: nivel de persistendi@el de logica de negocio, nivel de
presentacion.

Arquitectura de Aplicaciones Web
Introduccidn. Alternativas. Soluciones tipicas.diencia. Logica del negocio. Presentacion.

Tecnologias de soporte
XML. Tratamiento de XML en Java. Ant. Introducci@ Testing con Junit. Testeo de
aplicaciones web con Cactus.

Nivel de persistencia
Introduccién. Objetivos. JDBC. Conceptos de map#d. Decnologias O/R: Hibernate y CMP.

Nivel de negocio.

Introduccién. Objetivos. Alternativas tecnologicdsnterprise Java Beans, Spring, EJB3.
Manejo de transacciones. Transacciones distribuiltgs y AOP en el nivel de negocio.
Procesos de negocio y workflows. jBPM.

Nivel de presentacion.
Introduccién. Objetivos. Tecnologias estandar: I8esvy JSP. Tecnologias MVC: Struts,
Tapestry, JSF.

Movilidad
Tipos de movilidad: Migracién de Procesos, Movitidéisica (Mobile Computing), Cédigo por
Demada, Envio de Codigo, Agentes Moviles.

Agentes Moviles
Definicion. Beneficios y compromisos. Dominios dpli@gacion. Elementos de un sistema
mévil. Disefio de sistemas de agentes moviles. Nitadl fuerte y débil. Mecanismos de
resolucion de nombres. Seguridad. Soporte del Bagle programacion. Introduccion a Aglets
SDK y MovilLog.

Servicios Web y la Web Semantica



Motivaciones. Automatizacion. Ontologias. Lenguajesdescripcion. Razonamiento. Servicios
Web. Servicios Web Semanticos. La Web Semanticaaggentes inteligentes.
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Formas de Evaluacion
Desarrollo de Trabajo Final o Examen dependienda dantidad de alumnos inscriptos.



