
Herramientas para el Desarrollo de Aplicaciones en Internet: 
Comercio Electrónico y Computación Móvil 

 
Correlativas: Programación Orientada a Objetos -  Sistemas Operativos I 
 
Carga Horaria: 5 hrs. / sem  Teoría:  3 hrs.  Práctica: 2 hrs. 
 
Docentes a cargo:    Dr. Marcelo Campo 
     Dr. Alejandro Zunino 
        

 

Programa de Contenidos  
 
Introducción 
Motivación. Definiciones. Arquitectura de la Web. La Web para aplicaciones distribuidas. 
Paradigmas de programación distribuida: client/server, código por demanda, computación 
remota, computación móvil.  
 
La WWW como plataforma de Aplicaciones 
Motivación. Arquitectura. HTTP y GCI. Evolución de la Web como plataforma de aplicaciones. 
Interacciones Browser-Servidor. Formularios Web como mecanismo básico de interacción. 
Tecnologías alternativas. Diseño de aplicaciones Web: 2-tier, 3-tier, 4-tier, n-tier. Organización 
típica de aplicaciones Web: nivel de persistencia, nivel de lógica de negocio, nivel de 
presentación.  
 
Arquitectura de Aplicaciones Web 
Introducción. Alternativas. Soluciones típicas. Persistencia. Lógica del negocio. Presentación. 
 
Tecnologías de soporte  
XML. Tratamiento de XML en Java. Ant. Introducción a Testing con Junit. Testeo de 
aplicaciones web con Cactus. 
 
Nivel de persistencia 
Introducción. Objetivos. JDBC. Conceptos de mapeo O/R. Tecnologías O/R: Hibernate y CMP. 
 
Nivel de negocio. 
Introducción. Objetivos. Alternativas tecnológicas: Enterprise Java Beans, Spring, EJB3. 
Manejo de transacciones. Transacciones distribuidas. IoC y AOP en el nivel de negocio. 
Procesos de negocio y workflows. jBPM. 
 
Nivel de presentación. 
Introducción. Objetivos. Tecnologías estándar: Servlets y JSP. Tecnologías MVC: Struts, 
Tapestry, JSF. 
 
Movilidad 
Tipos de movilidad: Migración de Procesos, Movilidad Física (Mobile Computing), Código por 
Demada, Envío de Código, Agentes Móviles. 

Agentes Móviles 
Definición. Beneficios y compromisos. Dominios de aplicación. Elementos de un sistema 
móvil. Diseño de sistemas de agentes móviles. Movilidad fuerte y débil. Mecanismos de 
resolución de nombres. Seguridad. Soporte del lenguaje de programación. Introducción a Aglets 
SDK y MoviLog. 
 
Servicios Web y la Web Semántica 



Motivaciones. Automatización. Ontologías. Lenguajes de descripción. Razonamiento. Servicios 
Web. Servicios Web Semánticos. La Web Semántica para agentes inteligentes. 
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Formas de Evaluación 
Desarrollo de Trabajo Final o Examen dependiendo de la cantidad de alumnos inscriptos. 
 


