
 1 

Desarrollo de Software Orientado a Aspectos 

Programa Analítico 2008 

Integración Cátedra: Prof. Dra. Claudia Marcos  

Total Horas: 60 hrs. 

Área:  Ingeniería de Software 

Forma de evaluación:  Por medio de trabajos prácticos especiales o examen, según el caso 

Fecha de dictado:   De manera intensiva todos los días a partir del 7 de abril 

Programa Analítico: 

• Aspect-Oriented Programming 

• Objetivos: Introducir los conceptos básicos del paradigma de 
aspectos. Conocer el paradigma de Aspect-Oriented 
Programming con la suficiente profundidad como para comparar 
los diferentes enfoques existentes. 

• Contenidos: Conceptos de aspecto, weaving, join-points y cross-
cutting. Aspect-Oriented Programming: dominios de aplicación, 
características. Enfoques lingüísticos y reflexivos: ventajas y 
desventajas. AspectJ. Weaving estático y weaving dinámico. 
Conflictos entre aspectos. Clasificación de conflictos. Conflictos 
en las diferentes etapas del ciclo de vida. 

• Alpheus – Una herramienta para el desarrollo de aplicaciones orientadas a 
aspectos 

• Objetivos: Presentar una nueva propuesta de desarrollo e 
implementación de los sistemas orientados a aspectos. 

• Contenidos: Introducción al concepto de reflexión y 
arquitecturas reflexivas. Concepto de planos. Taxonomía de 
asociaciones: de clase, objetos, método. Concepto de conflictos 
entre aspectos. Clasificación de conflictos. 
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3. Evolución de los sistemas de aspectos  

• Objetivos: Presentación de la problemática de la construcción de 
sistemas evolutivos orientados a aspectos. 

• Contenidos: Conceptos básicos de sistemas evolutivos, 
necesidades y problemática. Evolución durante el desarrollo del 
sistema y una vez operativo. Presentación de un caso concreto de 
un sistema evolutivo de aspectos implementado con Alpheus y 
con AspectJ. Comparación de enfoques y técnicas. 

4. Aspectos en las etapas del ciclo de vida 

• Objetivos: Identificar los beneficios y problemas que conlleva la 
identificación de aspectos en las diferentes etapas del ciclo de 
vida de un sistema. 

• Contenidos: Early aspects. Técnicas de identificación. 
Conceptos de conflictos. Identificación y resolución de conflictos 
en las diferentes etapas del ciclo de vida. Necesidades de 
modelamiento de aspectos. Extensión a UML para el 
modelamiento de aspectos.  

5. Aspect Mining 

• Objetivos: Comprender la problemática y los mecanmos para 
identificar aspectos en sistemas legados orientados a objetos. 

• Contenidos: Concepto de aspect mining. Técnicas de data 
mining.Técnicas específicas de aspect mining. Aspect mining 
estático, aspect mining dinámico, técnicas hibridas. Mecanimos 
para identificar aspectos en sistemas existentes orientados a 
objetos. 

6. Aspect Refactoring 

• Objetivos: Reestructurar sistemas legados a sistemas orientados 
a aspectos. 

• Contenidos: Concepto de aspect refactoring, Técnicas de 
refactoring orientadas a objetos, técnicas de refactoring 
orientadas a aspectos. Mecanismos para reestructurar programas 
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orientados a aspectos. Mecanismos para reestructurar programas 
orientados a objetos a programas orientados a aspectos. 
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