Visualización Computacional I

Práctica 3: Objetos, iluminación y transformaciones 

1) Levantar un archivo .SUR (u otro similar como .stl)
2) Generar una Malla 3D con la estructura propuesta de Triángulos-Vértices

3) Visualizar la malla utilizando primitivas básicas de dibujo provistas por el IDE

4) Implementar un modelo de iluminación simple
5) Adecuar la aplicación al trabajo práctico final





















