Visualización Computacional I

 Práctica 2: Mapeo del Espacio
1) Dibujar en pantalla un eje bidimensional de coordenadas, en el cual:

a. Se pueda indicar valores mínimo y máximo en cada eje

b. Se distribuyan 10 puntos con posiciones aleatorias dentro del rango de dichos ejes. Por ejemplo: p1=(0.1,0.35) p2=(0.27,0.89), etc.

c. Se permita clickear sobre un punto y utilizando drag and drop, colocarlo en una nueva posición.

d. Cambiar los puntos por primitivas como triángulo, cuadrado, etc.

2) Generar con el código ejemplo del Fractal con una paleta de colores acorde. El resultado de la función, es un número de iteración que indica el grado de pertenencia al conjunto del Fractal.

3) Implementar una rutina para re mapear infinitamente, el espacio del Fractal de acuerdo a un sector rectangular seleccionado con el Mouse (zoom).

4) Implementar otra rutina, que también mediante el movimiento del Mouse, desplace el Fractal en ambas direcciones. 





















