Visualización Computacional I

Práctico 1: Manejo de Colores
1) Especificar la función para generar un degrade de un cuadrado de la siguiente forma


[image: image1]
2) Pintar un rectángulo en pantalla, utilizando un degrade que vaya de negro a amarillo en la primer mitad del ancho del rectángulo, y de amarillo a rojo, en la segunda mitad. En Y, el degrade se mantiene constante.

3) Un archivo HGT es un mapa de alturas de terreno, resultado de la Shuttle Radar Topography Mission Data (SRTM). Son archivos que pueden representarse en una matriz de 1201x1201 elementos, enteros de 16 bits sin signo (2 bytes)  (un tipo word en C o Delphi por ejemplo). 

a. Cargar desde archivo, los valores de un archivo .HGT. Utilizar el modelo RGB usando la siguiente paleta de alturas y permitir al usuario cambiar fácilmente los rangos de altura asignados a cada color (por ejemplo poder configurar el color (0,255,0) para los valores de 0..15 mts. o cambiar a otro color, como (64,255,0) para los mismos valores. 
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b. Proponer dos paletas de colores adicionales para mapear los mismos datos de entrada. 
RGB (0 , 0 , 0 )





RGB (255, 255, 255)








