TCP/IP - PRACTICO I - APLICACIONES

1 - Uso del programa dig (domain information gropper) para realizar queries a servers DNS.

Consultar el manual online (Linux) de dig y realizar consultas a diferentes servers DNS. 

Realizar consultas para diferentes tipos de informacion (direcciones, nombres, mail servers, etc). En cada caso describir la salida obtenida.

Realizar consultas por los nombres bajo el dominio in-addr.arpa: por eejmplo, determinar un server local, su direccion IP y luego consultar por el correspondiente nombre del dominio in-addr.arpa para verificar la direccion IP.

Repetir los ejemplos utilizando la opcion de tracing y explicar la secuencia de busquedas.

2 - Uso de cliente ftp.

Buscar servers publicos de ftp y establecer una sesion con uno de ellos utilizando como login “anonymous” y como clave la direccion de email. Probar con una direccion falsa (usuario no valido en dominio valido y dominio no valido) y tratar de explicar que tipo de verificacion hace el server ftp. El cliente ftp debe ser ejecutado en modo texto, desde linux o desde una ventana DOS en Windows.

Probar los diferentes comandos del cliente.

3 - Instalacion de server ftp.

Instalar el ftpd en Linux. Desde el mismo u otro equipo comprobar su funcionamiento. Definir distintos usuarios y permisos para acceso.

4 - Uso de cliente y server telnet.

Instalacion y prueba desde el mismo equipo o uno remoto del server telnet. Comparar con otros tipos de software similar en Linux (p.ej rlogin).

5 - Uso de cliente telnet para emular un server SMTP.

Utilizar un cliente telnet para conectarse a un server SMTP. 

En primer termino, debe ubicarse un server SMTP, puede ser el de la Facultad.

La conexión debe realizarse en el port 25, donde escucha SMTP

El protocolo de comunicación se encuentra detallado en el RFC 821, pero los pasos a seguir son:

1- Enviar, luego de la respuesta del server SMTP, un HELLO seguido del nombre del dominio, por ejemplo, exa.unicen.edu.ar. Probar que ocurre si no se pone dominio o si se pone uno diferente o inexistente, y sacar conclusiones respecto de posibles verificaciones que realiza el server SMTP

2- Enviar MAIL FROM: nombre_de_usuario  este nombre puede ser cualquiera, y es el del usuario que esta enviando el mail al server SMTP.

3- RCPT TO: nombre_receptor   este nombre es el de un usuario de mail del server, es decir, debe ser un usuario conocido para el server.

4- DATA    entrar solo esta linea para indicar que comienzan los datos

5- Ingresar los datos en una o varias lineas. Los datos se terminan ingresando una ultima linea que solo contiene un punto.

6- Ingresar QUIT para terminar la sesion con el server SMTP.

7- Si la cuenta del destinatario del email es accesible, utilizar pop3 para verificar que el mail haya sido enviado. Verificar la procedencia, etc.

8- En base al formato del RFC 821, tratar de escribir subject y demas campos definidos.
















































































































































































































